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Hubert

vallee

Réalisateur | Monteur | Motion designer | Capture artist

Langue courante: Francais

Fonctionnel en anglais parlé et écrit

Quialités: Bon sens artistique, consciencieux, ordonné, autonome, débrouillard
Centres d'intérét: Production vidéo, technologies, design, musique

FORMATION

2011-2014: Cégep de Jonquiere — Technique de postproduction télévisuelle
(ATM — Arts et technologies des médias)

Janvier — Mai 2016 Ecole NAD (1 session au BAC en animation 3D et en design numérique)

LOGICIELS

Grande maitrise de ces logiciels: After Effects, Premiere Pro, DaVinci Resolve, Photoshop
Bonne connaissance des outils marketing ingame de ces franchises : Assassin's Creed,
Ghost Recon, Rainbow Six, The Division, Watch Dogs, Far Cry

Connaissances de base en 3D et du sequence editor de Snowdrop

EXPERIENCE

Juin 2016 a aujourd’hui: Réalisateur, monteur, motion designer a Sunny Side Up Creative
Mai 2014 — Décembre 2015 : Artiste VFX/Coloriste & Studio Flément Québec et Montréal
Avril 2014: Stage en entreprise a Studio Elément Québec (5 semaines)

PROJETS NOTOIRES (Les images sont cliquables)

Assassin’s Creed Odyssey - Launch Trailer Ghost Recon Breakpoint — We Are Brothers
(2018/10/02) (E32019)

Rainbow Six Siege - The Breacher, the Roamer
(E3 2018) and the Shield (2018/08/31)
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